Z;
:.. ‘X_ 3 ’f"; ﬁ-' ’g\;{#

SPOTKANIA ZE SPECIALISTAMI, WARSITATY PROFILAKTYCINE, b , _' | 2" YA { KONCERT ZAUCHA SERCA BICIE
KONCERTY | WYDARZENIA ZACHECAJACE DO POZOSTANIA / MAJA, GOD; ! Y 1 =t KASIA MOS, JANUSZ SZROM ORAZ LAUREACI KONKURSU

TRIEDWYM | KORZYSTAMIA Z ATRAKCH KULTURALNYCH { f = : 0" I WOKALNEGO PAMIECH lﬂDlIEJlmﬂC\" lll_lilﬂ(
: A 3

m#zazywajku tu}(:@y 2023

Py 7" TORUN, 28 KWIETNIA — 3 MAJA 2023 ROKU WW.TAK.TORUN.PL

REGULAMIN SALI WIRTUALNE] RZECZYWISTOSCI

1. Wirtualne zwiedzanie Zamku za posrednictwem gogli wirtualnej rzeczywistosci jest atrakcjg wydarzenia ,,#zazywajkultury (maj)”.
Atrakcja dostepna jest w dniach 01 - 03 maja 2023 r. w godzinach 10:00-18:00 na terenie Ruin Zamku Krzyzackiego, ktérego zarzadca
jest Torunska Agenda Kulturalna.

2. Z gogli wirtualnej rzeczywisto$ci korzysta¢ mozna tylko na oznaczonych do tego stanowiskach, w wyznaczonych pomieszczeniach
Zamku pod nadzorem pracownika Torunskiej Agendy Kulturalne;j.

3. Nalezy bezwzglednie stosowac sie do polecen pracownikow obstugujacych stanowiska wirtualnej rzeczywistosci.

4. Czas przebywania w goglach nie powinien przekracza¢ kilku minut. Jesli uzytkownik bedzie w tym czasie odczuwal jakikolwiek dys
komfort lub zte samopoczucie powinien natychmiast zglosi¢ to obstudze stanowiska i przerwa¢ zwiedzanie.

5. Z wirtualnego zwiedzania korzysta¢ moga dzieci powyzej 8 roku zycia.

6. Mlodziez i osoby doroste majace ukonczone 16 lat korzystaja z gogli wirtualnej rzeczywistosci na wtasng odpowiedzialnos¢.

7. Dzieci ponizej 16 roku Zycia moga korzystac z gogli wirtualnej rzeczywistosci tylko i wylacznie w obecnosci rodzica, opiekuna
prawnego lub innej osoby pelnoletniej upowaznionej do opieki nad dzieckiem.

8. UWAGA! Przed pierwszym uzyciem osobom w cigzy, starszym, posiadajagcym zaburzenia wzrokowe, psychiatryczne, majagcym
problemy z sercem, zaburzenia zwigzane z epilepsjg lub inne problemy zdrowotne, zaleca si¢ wizyte u lekarza przed skorzystaniem ze
stanowisk symulacyjnych. Wér6d powaznych przeciwwskazan do uzytkowania stanowisk symulacyjnych znajdujg sie drgawki. Przed
symulacjg zaleca si¢ wizyte u lekarza, jesli w przeszlosci odnotowano drgawki, utrate sSwiadomosci lub inne podobne stany epileptyczne.
Niektore osoby (okoto 1 na 4000) mogg odczuwac bdle gtowy, drgawki, drgawki epileptyczne, utraty swiadomosci spowodowane przez
jasne rozbtyski i wzory, objawy te moge wystepowac przy ogladaniu telewizji, graniu w gry video lub do$wiadczajac wirtualne;j
rzeczywistosci, nawet jesli, nie odnotowano wczesniej przypadkéw ataku drgawek lub epileps;i.

9. Nalezy bezzwlocznie zaprzesta¢ korzystania w przypadku doswiadczenia ktdregokolwiek z nastepujacych objawow: napady drgawkowe,
utrata $wiadomosci, zmeczenie oczu, drganie oczu lub mies$ni, ruchy mimowolne, zmienione, niewyrazne lub podwojne widzenie lub
inne zaburzenia widzenia, zawroty glowy, dezorientacja, zaburzenia réwnowagi, zaburzenia koordynacji oko-reka, nadmierne pocenie
sie, zwiekszenie wydzielania $liny, nudnosci, zawroty gtowy, bol glowy lub oczu, sennos¢, zmeczenie lub jakiekolwiek objawy podobne
do choroby lokomocyjne;j.

10. UWAGA! Urzadzenia emitujg fale radiowe, ktére moga mie¢ wplyw na otaczajacy elektronike jak réwniez rozruszniki serca. Jezeli
masz wszczepiony rozrusznik lub inne urzadzenie medyczne, nie nalezy korzystac z zestawu bez uprzedniego skonsultowania si¢
z lekarzem.

11. UWAGA! Stanowisko symulacyjne stwarza srodowisko wirtualnej rzeczywistosci, ktére odwraca uwage i uniemozliwia obserwacje
wlasnego otoczenia. Osoby przebywajace w sali i nie korzystajace z gogli wirtualnej rzeczywisto$ci proszone sg o zachowanie
szczegdlnej uwagi i nie wchodzenie w obreb stanowisk.

12. Przed rozpoczeciem wirtualnego spaceru nalezy upewnic sie, ze okulary sg wlasciwie dopasowane, wygodne, a obraz jest pojedynczy
1 czysty.

13. Nie zaleca si¢ korzystania ze stanowisk w przypadku odczuwania zmeczenia, czy choroby. Korzystanie w ztym stanie fizycznym lub
psychicznym moze nasili¢ objawy.

14. Nie nalezy uzywac stuchawek na wysokim poziomie glo$nosci, aby utrzymac swiadomos$¢ otoczenia i zmniejszy¢ ryzyko uszkodzenia
stuchu.

UWAGA!

Objawy choroby po symulacyjnej moga utrzymywac si¢ i nasila¢ kilka godzin po uzyciu. Objawy moga obejmowac te wyzej wymienione
oraz sennos¢ i obnizong zdolno$¢ wykonywania wielu zadan na raz. Objawy te moga narazi¢ Cie na zwigkszone ryzyko kontuzji.

W przypadku choroby po symulacyjnej, nie nalezy prowadzi¢ pojazdéw, obstugiwa¢ maszyn, ani wykonywac¢ innych wizualnie i fizycznie
wymagajacych dziatan, ktére majg potencjalnie powazne konsekwencje (czyli dziatania, w ktérych doswiadczenie w/w objawdéw moze
prowadzi¢ do $mierci, uszkodzenia ciata lub uszkodzenia mienia) lub innych dziatan, ktére wymagaja nienagannej rownowagi i koordy-
nacji reka-oko (takie jak gry sportowe lub jazda na rowerze, itp.)do momentu ustania objawow.

W przypadku powaznych i utrzymujacych si¢ objawéw nalezy udac si¢ na wizyte lekarska.

KAZDY UZYTKOWNIK KORZYSTA Z WIRTUALNEJ RZECZYWISTOSCI
NA WELASNA ODPOWIEDZIALNOSC, POTWIERDZAJAC, ZE ZNA
I ROZUMIE ZAPISY REGULAMINU.




