
1. Wirtualne zwiedzanie Zamku za pośrednictwem gogli wirtualnej rzeczywistości jest atrakcją wydarzenia „#zażywajkultury (maj)”. 
    Atrakcja dostępna jest w dniach 01 - 03 maja 2023 r. w godzinach 10:00-18:00 na terenie Ruin Zamku Krzyżackiego, którego zarządcą 
    jest Toruńska Agenda Kulturalna.
2. Z gogli wirtualnej rzeczywistości korzystać można tylko na oznaczonych do tego stanowiskach, w wyznaczonych pomieszczeniach 
    Zamku pod nadzorem pracownika Toruńskiej Agendy Kulturalnej.
3. Należy bezwzględnie stosować się do poleceń pracowników obsługujących stanowiska wirtualnej rzeczywistości.
4. Czas przebywania w goglach nie powinien przekraczać kilku minut. Jeśli użytkownik będzie w tym czasie odczuwał jakikolwiek dys
    komfort lub złe samopoczucie powinien natychmiast zgłosić to obsłudze stanowiska i przerwać zwiedzanie.
5. Z wirtualnego zwiedzania korzystać mogą dzieci powyżej 8 roku życia.
6. Młodzież i osoby dorosłe mające ukończone 16 lat korzystają z gogli wirtualnej rzeczywistości na własną odpowiedzialność.
7. Dzieci poniżej 16 roku życia mogą korzystać z gogli wirtualnej rzeczywistości tylko i wyłącznie w obecności rodzica, opiekuna 
    prawnego lub innej osoby pełnoletniej upoważnionej do opieki nad dzieckiem.
8. UWAGA! Przed pierwszym użyciem osobom w ciąży, starszym, posiadającym zaburzenia wzrokowe, psychiatryczne, mającym 
    problemy z sercem, zaburzenia związane z epilepsją lub inne problemy zdrowotne, zaleca się wizytę u lekarza przed skorzystaniem ze 
    stanowisk symulacyjnych. Wśród poważnych przeciwwskazań do użytkowania stanowisk symulacyjnych znajdują się drgawki. Przed 
    symulacją zaleca się wizytę u lekarza, jeśli w przeszłości odnotowano drgawki, utratę świadomości lub inne podobne stany epileptyczne. 
    Niektóre osoby (około 1 na 4000) mogą odczuwać bóle głowy, drgawki, drgawki epileptyczne, utraty świadomości spowodowane przez 
    jasne rozbłyski i wzory, objawy te mogę występować przy oglądaniu telewizji, graniu w gry video lub doświadczając wirtualnej 
    rzeczywistości, nawet jeśli, nie odnotowano wcześniej przypadków ataku drgawek lub epilepsji.
9. Należy bezzwłocznie zaprzestać korzystania w przypadku doświadczenia któregokolwiek z następujących objawów: napady drgawkowe, 
    utrata świadomości, zmęczenie oczu, drganie oczu lub mięśni, ruchy mimowolne, zmienione, niewyraźne lub podwójne widzenie lub 
    inne zaburzenia widzenia, zawroty głowy, dezorientacja, zaburzenia równowagi, zaburzenia koordynacji oko-ręka, nadmierne pocenie 
    się, zwiększenie wydzielania śliny, nudności, zawroty głowy, ból głowy lub oczu, senność, zmęczenie lub jakiekolwiek objawy podobne 
    do choroby lokomocyjnej.
10. UWAGA! Urządzenia emitują fale radiowe, które mogą mieć wpływ na otaczającą elektronikę jak również rozruszniki serca. Jeżeli 
    masz wszczepiony rozrusznik lub inne urządzenie medyczne, nie należy korzystać z zestawu bez uprzedniego skonsultowania się 
    z lekarzem.
11. UWAGA! Stanowisko symulacyjne stwarza środowisko wirtualnej rzeczywistości, które odwraca uwagę i uniemożliwia obserwacje 
    własnego otoczenia. Osoby przebywające w sali i nie korzystające z gogli wirtualnej rzeczywistości proszone są o zachowanie 
    szczególnej uwagi i nie wchodzenie w obręb stanowisk.
12. Przed rozpoczęciem wirtualnego spaceru należy upewnić się, że okulary są właściwie dopasowane, wygodne, a obraz jest pojedynczy 
    i czysty.
13. Nie zaleca się korzystania ze stanowisk w przypadku odczuwania zmęczenia, czy choroby. Korzystanie w złym stanie fizycznym lub 
    psychicznym może nasilić objawy.
14. Nie należy używać słuchawek na wysokim poziomie głośności, aby utrzymać świadomość otoczenia i zmniejszyć ryzyko uszkodzenia 
    słuchu.

Objawy choroby po symulacyjnej mogą utrzymywać się i nasilać kilka godzin po użyciu. Objawy mogą obejmować te wyżej wymienione 
oraz senność i obniżoną zdolność wykonywania wielu zadań na raz. Objawy te mogą narazić Cię na zwiększone ryzyko kontuzji.
W przypadku choroby po symulacyjnej, nie należy prowadzić pojazdów, obsługiwać maszyn, ani wykonywać innych wizualnie i fizycznie 
wymagających działań, które mają potencjalnie poważne konsekwencje (czyli działania, w których doświadczenie w/w objawów może 
prowadzić do śmierci, uszkodzenia ciała lub uszkodzenia mienia) lub innych działań, które wymagają nienagannej równowagi i koordy-
nacji ręka-oko (takie jak gry sportowe lub jazda na rowerze, itp.)do momentu ustania objawów.
W przypadku poważnych i utrzymujących się objawów należy udać się na wizytę lekarską.
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